
Un cajero sencillo



Primero debes crear un proyecto en Windows 
Form, agregar seis botones y cambiarles el 

contenido del atributo Text y Name.



Lo siguiente es agregar su clase base y definirla 
como abstracta llamada CajeroAutomatico con 

sus métodos abstractos



El siguiente paso es agregar una clase derivada 
llamada CajeroBanMexico y extender la 

herencia de CajeroAutomatico. Al implementar 
la herencia debes implementar un MessageBox

en cada método sobrescrito





Ahora sigue crear la instancia de la clase 
CajeroBanMexico dentro del código del Form



Este seria la instancia de la clase



Ahora vamos a generar el evento Click de cada 
button, dando doble clic sobre cada uno



Lo importante aquí es mandar llamar el método 
que corresponde a cada button



Hacemos lo mismo para cada button



Mandamos llamar el método




